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Préquel: In ordine rerum
Si vous avez ®t® attentif, il ne vous a pas ®chapp® cette page dôavant-garde 
présent dans les Livrets I et II nommée «In ordine rerum»

Traduit du latin cela donne : Dans lôordre des choses

Deux pages d®chir®es presque identiques si on nôy pr°tait pas garde et 
pourtant bien différentes :

Chacune était composée avec des textes partiels où apparaissaient en fin de 
page des chiffres romains : MCCCLVII pour le livret I et MMCDLXVIII 
pour le livret II. En chiffre arabe nous trouvions 1357pour le premier et 
2468pour le second.

Il fallait comprendre ici que le livret I contenait les énigmes respectivement 
1, 3, 5 et 7(soit les énigmes impairs) et le livret II quant à lui les énigmes 2, 
4, 6 et 8 (les ®nigmes pairs). Quôil faudra ensuite r®imbriquer ensemble, dans 
le bon ordre, pour obtenir une phrase mystère parfaitement compréhensible.

Dans ce livre des r®ponses vous trouverez les solutions dans lôordre de la 
phrase myst¯re (et non dans lôordre de sortie des livrets)

Livret I

Livret II



Énigme 1: niveau facile

La réponse est : Ombre

Elle suit l'artiste sur scène toujours collée à lui
On rappelle lôexpression : Suivre comme son ombre
À peine visible dans les coulisses,
Très peu de lumière en coulisse
On la retrouve dès sa prochaine entrée.
Lôartiste est de nouveau ®clair®, son ombre apparait de nouveau
Au noir de fin, elle se fond dans la masse,
Pas de lumi¯re, lôombre se dissipe dans lôobscurit®
Pour réapparaître en pleine lumière,
Lôartiste est de nouveau ®clair®, son ombre apparait de nouveau
recueillant avec lui les bravos du public.

Info illustration : Nous apercevons lôombre de lôartiste derri¯re lui, 
elle prend plus dôun quart, presque un tiers, de la hauteur de 
lôimage.



Énigme 2 : niveau facile

La réponse est : Feux

ê la rampe nous attendons que le rideau sôouvre,
Lôexpression : Les feux de la rampe
Dôartifice sur la sc¯ne, il faudra sôen m®fier,
Pour feux dôartifice, tr¯s peu utilis®s ¨ lôOp®ra pour les 
risques de d®part dôincendie
De tout bois, lôartiste le fera pour nous impressionner,
Lôexpression : Faire feu de tout bois
Et le soliste pour sa performance en sera rémunéré.
Le soliste touche un feu, on dit aussi un cachet pour sa 
prestation

Illustration : Des feux de projecteurs éclairent la scène 
sur les côtés et le public.



Énigme 3 : niveau facile

La réponse est : Silence
Juste avant que le chef dôorchestre ne fasse son apparition,
jôapparais fugacementé
Le silence, juste avant lôarriv®e du chef dôorchestre et les premiers 
applaudissementsé
Mais je disparais au moindre applaudissement,
à la moindre note jouée, 
à la moindre tirade exprimée.
Le moindre bruit rompt le silence.
En coulisse en revanche, je suis une exigence : 
Les régisseurs veillent à mon respect.
Lors des spectacles les artistes doivent respecter le silence quand ils 
sont en coulisse pendant le spectacle. Présent encore dans 
quelques théâtres, un régisseur est chargé exclusivement de faire 
respecter le silence en coulisse et malheur à celui qui chuchoterait 
un peu trop forté

Ici lôillustration est juste d®corative : Une personne, observant 
lôorchestre dans la p®nombre ¨ lôouverture du rideau.



Énigme 4 : niveau difficile
La réponse est : Musique

Le pictogramme pr®sent sur la page indique quôil faut se rendre ¨ lôOp®ra pour r®soudre lô®nigme.

Compr®hension de lô®nonc®

Symbole urbis dominant lôassembl®e,
Urbis signifie «villeè en latin. Le symbole dôune ville peut °tre un ®cusson ou une armoirie. Nous recherchons 

donc dans lôOp®ra, les armoiries de la ville. Nous sommes ¨ Avignon donc il sôagit des armoiries de la ville 

dôAvignon.

La mention «dominant lôassembl®e » est importante. Il existe plusieurs écussons dans la salle, mais un seul est au 

dessus de tous les autres : Celui qui est au-dessus de la scène. ê ce stade nous savons quôil nous faut nous 

sôint®resser ¨ un d®tail situ® sur les armoiries de la ville dôAvignon situ®s au dessus de la sc¯ne. (Photo 1)

Trois gardiennes reposent sur leur lit écarlate,

Si lôon observe la composition des armoiries dans la version qui nous concerne, nous pouvons observer que 3 clés 

(gardiennes chacune ¨ lô®poque dôune entr®e de la cit® des papes) reposent sur un fond rouge (Photo 2)

Leurs barbes couchées sur ces grilles révèleront en trois mots,

Dans le domaine de la serrurerie, la barbe est la forme précise qui se dessine sur le paneton de la clé : la partie 

que lôon ins¯re dans la serrure et qui d®verrouille une porte. La photo 3 montre la forme des barbes, elles sont 

identiques pour les 3. Si on superpose cette forme (Image 4) sur les 3 grilles (Pour la logique : 3 clés = 3 grilles) : 

3 mots de 4 lettres se détachent : NOTE, AIRS et SONS

une notion essentielle reli®e ¨ lôart,

Définition de «Notion » : Connaissance élémentaire de quelque chose.

Note de musique, airs musicaux, sons que produit la musique.

N E

O T



Lôillustration

Elle nous montre trois statues nappées de rouges 

cachant dans leurs corsages des clés.

Dans le bas de lôimage, on peut apercevoir des port®es. 

Sur lôune dôentre elle, une note de musique est 

dissimulée.



Énigme 5 : niveau difficile
La réponse est : Rideau

Le pictogramme pr®sent sur la page indique quôil faut se rendre ¨ 
lôOp®ra pour r®soudre lô®nigme.

Compr®hension de lô®nonc®

ê lôentr®e deux gardiens ¨ la posture ®ternelle.
Il sôagit des deux statues de Corneille et Moli¯re ¨ lôentr®e de lôOp®ra.
De leurs âges cumulés il faudra se soustraire
À leurs morts Corneille était âgé de 78 ans et Molière de 51 ans. Ce qui donne 129.
Comme indiqu® on soustrait 129 ¨ lôensemble des nombres align®s pr®sents ce qui 
donne de gauche à droite : 65, 61, 42, 64, 44, 56, 47

Ensemble, elles sont à la naissance des mots
Les lettres forment les mots.

Et dans le carré de Mars, leur ordre est agencé
Ici 2 infos qui vont servir ensuite : 
2) Les lettres sont dispos®s dôune certaine mani¯re (ordre agencé)
3) Les autres termes sont carré,mars
Il faut deviner ici que lôon parle de carrés magiques ou mathématiques qui ont la 
particularité que la somme de chaque ligne donne le même résultat partout. 
Certaines ont des appellations spécifiques en particulier le carré magique de Mars 
dont la sommes des côtés est égal à 65. En comparant les deux carrés :

Les valeurs des lettres en comparaison avec les nombres placés dans le carré de Mars nous 
indique quôelles sont ®gales ¨ leur valeur dans lôalphabet : A=1, B=2 etcé
Celles que nous recherchons influencent les nombres
Ses informations ¨ notre disposition, un rapide coup dôîil nous permet de comprendre que 
les lettres influent sur le résultat des nombres au dessus.
Le cas le plus évident est celui dont le résultat est égal à 64 au lieu de 65 : Dans la colonne 
correspondante on retrouve la lettre A qui vaut 1. 
En suivant le même raisonnement on trouve :
> U=21 pour la colonne avec le nombre 44 (44+21=65)
> I=9 pour la colonne pour le nombre 56 (56+9=65)
> D=4 pour la colonne pour le nombre 61 (61+4 = 65)
> R=18 avec la diagonal de droite égal à 47 (47+18=65)
Et par déduction :
> E=5 pour la colonne n°2 qui cumule E et R avec un résultat de 42 (5+18+42=65)
Leur bon ordre révèle un élément essentiel du spectacle.
Il ne reste plus quô¨ remettre les lettres dans lôordre et retrouvez le mot rideau ! Le rideau est 
la première chose que verra le public et la dernière à sa fermeture en fin de spectacle. Il 
repr®sente la fronti¯re entre le public et le spectacle. Entre le r®el et lôimaginaire.

Carré magique de mars



Lôillustration

Elle nous montre un monde éthéré, un paysage de 

songe où flotte des chiffres et des nombres.

Additionnés ensemble ils donnent le résultat de 65, 

rappelant le résultat du carré magique de Mars.

Également exposées discrètement les lettres grecques 

alpha et oméga. En effet le rideau est la première et la 

dernière chose que le spectateur verra du spectacle.


